Mõtlemine. Õ. lk 105-114

Ülesanne 1. Koosta vihikusse konspekt küsimuste abil.
1. Selgita, mis on MÕTLEMINE? 

2. Mõtlemise elementideks on : kujundid, mõisted ja stsenaariumid.  Selgita, kuidas toimub KUJUNDILINE mõtlemine?

3. Selgita, mis on SÕNA, mis MÕISTE?

4. Kuidas defineeritakse mõistet  prototüübiteooria järgi?

5. Selgita näite varal konvergentset ja divergentset mõtlemist?

6. Selgita, millised erinevused  on taastaval ehk reproduktiivsel ja looval ehk produktiivsel mõtlemisel?

7. Koosta vihikusse skeem probleemi lahendamise etappide kohta. Millest saab alguse probleemi lahendamine?

8. Millised tegurid võivad takistada probleemide lahendamist?

9. Selgita loovuse mõiste? Millised tingimused on Carl Rogersi järgi vajalikud lapse loovuse arenguks?

10. Mis on keel? Milline tähtsus on keelel inimkultuuri arengule?

11. Selgita, miks on lapse arengus oluline just esimene eluaasta?

12. Milles seisneb Sapir-Whorfi hüpotees?

13. Mille poolest erineb loomade keel inimese keelest?  Kas ja kui palju saab õpetada loomadele inimkeelt või inimeste märgisüsteeme?

Ülesanne 2. 

Koosta vihikusse mõistekaart teemal: Mõtlemine ja keel

Ülesanne 3. 

Kas väide on õige või vale? Väära väite puhul  põhjendage oma seisukohta.

	Õige/Väär
	Väide
	Põhjendus

	
	Mõiste on mõtlemise element, millega tähistatakse vaid abstraktseid asju.
	

	
	Mõistete tähistamiseks on sõnad.
	

	
	Mõistete korrastamise viisid on kategoriseerimine, hierarhiate ja prototüüpide kasutamine
	

	
	Füüsikaülesannete lahendamisel kasutan eelkõige konvergentset mõtlemist
	

	
	Kirjandi kirjutamisel kasutan eelkõige konvergentset mõtlemist.
	

	
	Mõtlemist võib defineerida ka kui ülesannete lahendamist.
	

	
	Malemängu puhul on tegu hästi defineeritud probleemiga.
	

	
	Keeruliste probleemide lahendamisele aitab kaasa öösel töötamine
	

	
	Loomingulisust ei saa arendada, see on kaasa sündinud ja avaldub juba varases lapseeas
	


Ülesanne 4

Mõelge välja üks halvasti defineeritud probleem ja lahendage see, kirjeldades lahenduskäiku etappide kaupa.
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..............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

Näiteks üks halvasti defineeritud probleem: Riigieksami hommikul magad sisse. Avastad, et autovõtmed on jope taskust kadunud.  Bussi peale tormates komistad ja kukud ning jääd bussist maha. Eksamile pead sa ometi jõudma.

LAHENDUSKÄIK

1. Ettevalmistav etapp

...............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

2. Inkubatsiooni etapp

...............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

3. Illuminatsiooni etapp

...............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

4. Verifikatsiooni etapp

...............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

Lisaülesanne 5     EINSTEINI LOOGIKAÜLESANNE 
Küsimus on: 
Kellel on lemmikloomaks kalad? 
Faktid: 
Britt elab punases majas 
Rootslasel on koer lemmikloomaks 
Taanlane joob teed 
Roheline maja asub valgest vasakul 
Rohelise maja omanik joob kohvi 
Inimene, kes suitsetab Pall Malli, kasvatab linde 
Kollase maja omanik suitsetab Dunhilli 
Inimene, kes elab keskmises majas, joob piima 
Norrakas elab esimeses majas 
Inimene, kes suitsetab Blendi, elab kõrvuti (on naaber) inimesega, kellel on lemmikloomaks kass 
Inimene, kellel on hobune, elab kõrvuti (on naaber) inimesega, kes suitsetab Dunhilli 
Inimene, kes suitsetab Bluemastersi, joob õlut 
Sakslane suitsetab Prince' 
Norrakas elab sinise maja kõrval (tema majast järgmine maja on sinine) 
Inimesel, kes suitsetab Blendi, on naabriks see, kes joob vett. 

Ülesanne 6   

· Millal liigub jalgratas sama kiiresti kui lennuk? 
